
C A P A C I D A D E S
F Í S I C A S

A G I

C O N

D E S 

F U E 

I N T 

P E R 

P O D 

V O L

B ase   A ctual     B ono 

Nombre: 
Categoría: 
Nivel:  
Sexo:  
Raza:  

Pelo,Ojos:  /  
P. Desarrollo:
Altura, Peso: / 
Apariencia:       Tamaño:

Edad:

J ugador    

Actuales: Siguiente nivel:

P untos     de   V ida 

H abilidades          S ecundarias        

T urno  

M ov   B ase 

A rmadura     

A gilidad     

D estre     z a

A rma 

C ategoría      

E special     

F inal  

Nº múltiplos

Base 
Categoría 
Múltiplos
P. V .   F inales      :

C ansancio      

Base
Espec. 

A ctual   

B ase 

20
E sp  1

20
E sp  2

20
E sp  3

20
E sp  4

20

20

N/A

Base
Destreza
Categoría

 F inal  

A ta  q ue

M ovimiento       

Base
Pen.
Bon.
Final
M / T urno  

F inal  

T ipo    de   armadura        	 Fil	 Con	 Pen	 Cal	 Ele	 Fri	 Ene	 L ocali     z aci   ó n

Base:
B.Fue:
Esp.:
 F inal  

L l .  A rmadura     

Base
Destreza
Categoría

 F inal  

P arada     Base
B.Agi
Especial
Categoría

F inal  

E s q uiva   C ombate    

A rmadura     

Se
 p

er
m

ite
 fo

to
co

pi
ar

 o
 re

pr
od

uc
ir

 e
st

a 
ho

ja
 p

ar
a 

us
o 

pe
rs

on
al

. A
ni

m
a,

 B
ey

on
d 

Fa
nt

as
y 

es
 ©

 2
00

5 
- 2

02
1 

de
 A

ni
m

a 
Pr

oj
ec

t. 
To

do
s 

lo
s 

de
re

ch
os

 re
se

rv
ad

os
.

E x p e r i e n c i a

A rma 
A ta q ue  D efensa      D a ñ o  B ase   B . F ue  D a ñ o  F inal    E special     

E sp

V el  . C rítico       1 C rítico       2E nt  . R otura     P resencia      

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

BASE	 BONO	 ESP	 CAT	 FINAL    

CAR.	 BASE	 ESP	 CAT	 FINAL    

[   ] Acrobacias	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Atletismo	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Montar	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Nadar	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Trepar	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Saltar	 FUE	_____+_____+_____+_____=

[   ] Frialdad	 VOL	_____+_____+_____+_____=
[   ] P. Fuerza	 FUE	_____+_____+_____+_____=
[   ] Res. Dolor	 VOL	_____+_____+_____+_____=

[   ] Advertir	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Buscar	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Rastrear	 PER	_____+_____+_____+_____=

[   ] Animales	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Ciencia	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Herbolaria	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Historia	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Medicina	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Memorizar	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Navegación	INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Ocultismo	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Tasación	 INT	 _____+_____+_____+_____=
[   ] V. Mágica	 POD	_____+_____+_____+_____=

[   ] Estilo	 POD	_____+_____+_____+_____=
[   ] Intimidar	 VOL	_____+_____+_____+_____=
[   ] Liderazgo	 POD	_____+_____+_____+_____=
[   ] Persuasión	INT	 _____+_____+_____+_____=

[   ] Cerrajería	 DES	_____+_____+_____+_____=
[   ] Disfraz	 DES	_____+_____+_____+_____=
[   ] Ocultarse	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Robo	 DES	_____+_____+_____+_____=
[   ] Sigilo	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Trampería	 PER	_____+_____+_____+_____=
[   ] Venenos	 INT	 _____+_____+_____+_____=

[   ] Arte	 POD	_____+_____+_____+_____=
[   ] Baile	 AGI	 _____+_____+_____+_____=
[   ] Forja	 DES	_____+_____+_____+_____=
[   ] Música	 POD	_____+_____+_____+_____=
[   ] T. Manos	 DES	_____+_____+_____+_____=

[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=
[   ] ___________	 _____+_____+_____+_____=

A tleticas      

V igor  

P erceptivas        

Intelectuales

S ociales     

S ubterfugio        

C reativas      

E special     

A rmadura       Ent.	 Pres.	 Esp.	 Req.	

A ctuales     

A rma 
A ta q ue  D efensa      D a ñ o  B ase   B . F ue  D a ñ o  F inal    E special     

E sp

V el  . C rítico       1 C rítico       2E nt  . R otura     P resencia      

A rma 
A ta q ue  D efensa      D a ñ o  B ase   B . F ue  D a ñ o  F inal    E special     

E sp

V el  . C rítico       1 C rítico       2E nt  . R otura     P resencia      

A rma 
A ta q ue  D efensa      D a ñ o  B ase   B . F ue  D a ñ o  F inal    E special     

E sp

V el  . C rítico       1 C rítico       2E nt  . R otura     P resencia      



P untos     de

C reaci     ó n

Zeon Base:
Categoría:
Especial:
F inal    :

ACT. Base:
Multiplos:
Especial:
A ct  .  R eal   :

E sencia    

A gua   T ierra   

C reaci     ó n

O scuridad        L u z

D estrucci        ó n

A ire 

I lusi    ó n

F uego  

N igromancia        

N ivel    de   E sfera     R esistencias         
P resencia         B ase 

F ísica   

 E nfermedades         

 V enenos    

 M á gicas   

P sí  q uica  

B ase   C A R

C on

C on

C on

P od

V ol

B ono   E sp  . F inal  

V entajas     

U so   del    K í 	 ( 4 0 )
Control del ki (30)

Detección del ki (20)
		 Erudiccion 	 (10)
Eliminación de peso (10)

Levitación (20)
Movimiento de objetos (10)

			 Vuelo 	 (20)
Extrusión de presencia (10)

Armadura de energía (10)
Extensión del aura al arma	 (10)

		 Destrucción por ki (20)
Transmisión del ki 	 (10)

			 Curación por ki 	 (10)
Uso de la energía necesaria (10)

Ocultación del ki (10)
			 Falsa muerte 	 (10)
Eliminación de necesidades (10)
Eliminación de penalizadores	 (20)
			 Recuperación (20)

		 Aumento de características (20)
     Inhumanidad	 (30)

Zen	 (50)

	C .  M arcial      U sado  

P otencial         P sí  q uico  

Base:
Especial:
F inal    :

CV Base:
CV Libres:

D esventajas        

A cu  . 	 K i 	 A ctual   

F ue

A gi

D es

C on

V ol

P od

O fen   . 	 D efen    .

A cumulaci        ó n  M á gica  

Z eon 

P ro  y ec  .  M á gica  

C V

	___
	___

C M

	 F ue  A gi  D es  C on  P od  V ol

A cum   .
N ivel    C M

T é cnica   

Base:
B.Des:
Especial:
F inal    :

P ro  y ec  .  P si  q uica  

N º  de   I nnatos    

	H abilidades           P sí  q uicas      B on  D if

D isciplinas           P sí  q uicas   

1 .

2 .

3 .

4 .

E speciali        z aci   ó n

C O N V O C A C I Ó N

Convocar
	 Dominación
	 Atadura
	 Desconvocar

CAR    BASE	 BONO	 ESP	 FINAL    

POD	 _____+_____+_____=
VOL	 _____+_____+_____=
POD	 _____+_____+_____=
POD	 _____+_____+_____=

A rtes     M arciales      

C . M .  T otal  

H abilidades           E speciales       

B .  A ta  q   B .  D ef  D a ñ o
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Base:
B.Des:
Especial:
Final:

D ese   q uilibrio      

Z eon    A ctual   

	___
	___

C M

	 F ue  A gi  D es  C on  P od  V ol

A cum   .
N ivel    C M

T é cnica   

	___
	___

C M

	 F ue  A gi  D es  C on  P od  V ol

A cum   .
N ivel    C M

T é cnica   

	___
	___

C M

	 F ue  A gi  D es  C on  P od  V ol

A cum   .
N ivel    C M

T é cnica   

C ostes    H abilidades          especiales           /  T ablas   



	A cu  . 	 K i 	 A ctual   

F ue

A gi

D es

C on

V ol

P od

G en  é rico  
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V entajas     

Control del Ki	 (30)�
Detección del Ki	 (20)
		 Erudición	 (10)
Eliminación de Peso	 (10)
		 Levitación	 (20)

Movimiento de objetos	 (10)
Movimiento de masas	 (20)

			 Vuelo	 (20)
Extrusión de presencia	 (10)

Armadura de energía	 (10)
Arm.de energía mayor	 (10) 

Arm. de energía arcana	 (10)
Extensión del aura al arma	 (10)
			 Ataque elemental	 (10)
			 Daño incrementado	 (10)
			 Alcance incrementado	 (10)
			 Velocidad incrementada	 (10)
Destrucción por Ki	 (20)
Absorción de energía	 (30)
Escudo físico	 (10)

Transmisión de Ki	 (10)
Curación por Ki	 (10)
			 Curación superior	 (10)
			 Estabilizar	 (10)
Sacrificio vital	 (10)

Uso de la energía necesaria	 (10)
Ocultación del Ki	 (10)

Aura de ocultación	 (10)
			 Falsa muerte	 (10)
Eliminación de necesidades	 (10)
			 Inmunidad elemental Fue	 (20)
			 Inmunidad elemental FrI	 (20)
			 Inmunidad elemental Ele	 (20)
Eliminación de penalizadores	 (20)
			 Recuperación	 (20)

Restituir a otros	 (10)
Aumento de características	 (20)
			 Incremento superior	 (20)

Técnicas de combate improvisadas	 (50)
Forzar Técnicas	 (20)
Aura de combate	 (40)
Dominio físico	 (10)

Cambio físico	 (30)
			 Cambio superior	 (20)
Multiplicación de cuerpos	 (30)

Multi. de cuerpos mayor	 (30)
Multi. de cuerpos arcana	 (40)

			 Magnitud	 (30)
				  Magnitud arcana	 (40)

		 Control de la edad	 (20)
Imitación de técnicas	 (50)

	 Inhumanidad	 (30)
		 Zen		  (50)

U so   del    K í ( 4 0 )

U so   del    N é mesis     ( 7 0 )
Armadura de Vacío	 (60)
	 Noht			 (30)
Anulación de Ki	 (30)
	 Anulación de Ki mayor	 (20)
Anulación de Magia	 (30)
	 Anulación de Magia mayor	 (20)
Anulación de Matrices	 (30)
	 Anulación de Matrices mayor	 (20)
Anulación de Lazos	 (30)
Extrusión de Vacío	 (30)
Cuerpo de Vacío	 (10)

Sin necesidades	 (10)
Movimiento de Vacío	 (20)
Forma de Vacío	 (30)
Esencia de Vacío	 (20)
		 Uno con la nada	 (40)

Aura de Vacío	 (30)
Indetección		  (10)
Inhumanidad		 (20)
	 Zen			 (40)

R esistencias         

P resencia         B ase 

F ísica   

 E nfermedades         

 V enenos    

 M á gicas   

P sí  q uica  

B ase   C A R

C on

C on

C on

P od

V ol

B ono   E sp  . F inal  

A rte    M arcial      H abilidades           E speciales        G rado  

C . M .  T otal    D a ñ o  B .  D ef B .  A ta  q

D esventajas        

C .  M arcial      U sado  

	 ___
	 ___

C M

N ivel    C M

T é cnica   

F ue  	 A gi  	 D es  	 C on  	 P od  	 V ol  	 G en  é r .

C ostes    H abilidades           E speciales          /  T ablas   

L ímite   

	 ___
	 ___

C M

N ivel    C M

T é cnica   

F ue  	 A gi  	 D es  	 C on  	 P od  	 V ol  	 G en  é r .

	 ___
	 ___

C M

N ivel    C M

T é cnica   

F ue  	 A gi  	 D es  	 C on  	 P od  	 V ol  	 G en  é r .

	 ___
	 ___

C M

N ivel    C M

T é cnica   

F ue  	 A gi  	 D es  	 C on  	 P od  	 V ol  	 G en  é r .

	 ___
	 ___

C M

N ivel    C M

T é cnica   

F ue  	 A gi  	 D es  	 C on  	 P od  	 V ol  	 G en  é r .

P D

A rs   M agnus   

C M

P D

A rs   M agnus   

C M

S ellos     M enor    M a y or

C riatura       S ellos   

P D

A rs   M agnus   

C M

F uego  

A gua 

A ire 

M etal  

T ierra   



N ivel     T otal    U sado  

Zeon Base:
Categoría:
Especial:
F inal    :

ACT. Base:
Multiplos:
Especial:
A ct  .  R eal   :

E sencia    

A gua   T ierra   

C reaci     ó n

O scuridad        L u z

D estrucci        ó n

A ire 

I lusi    ó n

F uego  

N igromancia        

N ivel    de   E sfera     R esistencias         

P resencia         B ase 

F ísica   

 E nfermedades         

 V enenos    

 M á gicas   

P sí  q uica  

B ase   C A R

C on

C on

C on

P od

V ol

B ono   E sp  . F inal  

	O fensivo       D efensivo      

Z eon 

P ro  y ec  .  M á gica  

Z eon    A ctual   

Base:
B.Des:
Especial:
Final:

D ese   q uilibrio      
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M agia     I nnata   

Base:
Especial:
F inal    :

E speciali        z aci   ó n

C O N V O C A C I Ó N

[   ] Convocar
[   ] Dominación
[   ] Atadura
[   ] Desconvocar

CAR    BASE	 BONO	 ESP	 FINAL    

POD	 _____+_____+_____ =
VOL	 _____+_____+_____ =
POD	 _____+_____+_____ =
POD	 _____+_____+_____ =

V alor    M á x imo 
del   C onjuro    

x 1 0

I nteligencia         

x 2 0 x 3 0 x 4 0 x 5 0

I nvocaci       ó n C oste    D if  E fectos      A ñ adido    N ivel    C onjuros        de   L ibre     A cceso     C oste    E fecto   

C ostes    H abilidades           E speciales          /  T ablas   

C onjuros        S eleccionados            V ía
C oste  

de   N ivel  

A cumulaci        ó n  M á gica  

C onjuros        A ctivos       /  C riaturas         A tadas   

F inal   R egeneraci         ó n  B ase 

Z eon 
D iario   

P untos     de

C reaci     ó n

V entajas     

D esventajas        



N º  de   I nnatos    

Base:
B.Des:
Especial:

F inal    :

P ro  y ecci    ó n  P si  q uica  

R esistencias         
P resencia         B ase 

F ísica   

 E nfermedades         

 V enenos    

 M á gicas   

P sí  q uica  

B ase   C A R

C on

C on

C on

P od

V ol

B ono   E sp  . F inal  
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V entajas     

D esventajas        

D isciplinas           P sí  q uicas   

1 .

2 .

3 .

4 .

C ostes    H abilidades           E speciales          /  T ablas    P otencial         P sí  q uico  

Base:
Bono:
Especial:

F inal    :

CV Base:
CV Libres:

C V

P oder     P si  q uico     I nnato     E fecto     V alor  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

M ant 

P oder  

B ono 

20 Rutinario
40 Fácil
80 Medio
120 Difícil
140 Muy Difícil
180 Absurdo
240 Casi imposible
280 Imposible
320 Inhumano

440 Zen

A cci   ó n

N ivel  

P oderes      P si  q uicos   



E q uipo     D e  C ombate      L ocali     z aci   ó n

V estimenta          /  C omplementos            /  A ccesorios       

E q uipo  
D e

E q uipo     V ariado      L ocali     z aci   ó n

O bjetos       E speciales         D escripci        ó n  /  propiedades         

P osesiones          /  T ítulos    

D inero   

N otas  

C omida   

B ebida   

R aciones        D iarias     O ro

P lata  
C antidad     

B ronce   
C antidad     

J o y as
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C ontactos        D escripci        ó n  /  C aracterísticas            

C antidad       C antidad     

C antidad     

C antidad     

I lustraci        ó n  del    P ersonaje      



B ase   :

1 :

2 :

3 :

4 :

5 :

1 0 %

3 0 %

5 0 %

7 0 %

9 0 %

1 1 0 %

1 3 0 %

1 5 0 %

1 7 0 %

1 9 0 %

2 1 0 %

2 3 0 %

2 5 0 %

2 7 0 %

2 9 0 %

3 1 0 %

3 3 0 %

3 5 0 %

3 7 0 %

3 9 0 %

2 0 %

4 0 %

6 0 %

8 0 %

1 0 0 %

1 2 0 %

1 4 0 %

1 6 0 %

1 8 0 %

2 0 0 %

2 2 0 %

2 4 0 %

2 6 0 %

2 8 0 %

3 0 0 %

3 2 0 %

3 4 0 %

3 6 0 %

3 8 0 %

4 0 0 %

D a ñ o

B ase 
C onjuros        A ctivos       C riaturas         A tadas   
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